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Tytuł pracy: Zamiana obiektów opisanych wektorowo w scenie 3W na obraz rastrowy 

Tytuł pracy w j ęzyku angielskim: Conveertion of vector described objects in 3D scene to the 3D 
raster image 

Opiekun pracy: dr in Ŝ. Marek Kociński 

Dodatkowy opiekun pracy: dr inŜ. Artur Klepaczko 

Cel i zakres pracy: — 

Celem pracy jest opracowanie i zaimplementowanie algorytmu do zamiany wektorowo opisanych 
obiektów 3W na obraz rastrowy. Zadaniem dyplomanta będzie zmodyfikowanie i rozbudowanie 
istniejącego oprogramowania, którego funkcjonalność jest ograniczona do modelowania obiektów w 
kształcie walca. Ostateczna wersja algorytmu powinna umoŜliwiać generowanie obrazu rastrowego 
dla  obiektów o róŜnej średnicy i zadanego promienia krzywizny. 

Wymagania w stosunku do studenta (np. znajomość języka programowania lub języka obcego): 

Podstawowa wiedza z przetwarzania obrazów i grafiki komputerowej. Znajomość języka angielskiego 
na poziomie umoŜliwiającym czytanie publikacji naukowych. PoŜądana umiejętność programowania 
w jednym z języków: C++, Matlab, Python. 
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